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ENEIAS TAVARES

[rasiLiang sieampuny

Desde 2014, com a publicacdo de seu
primeiro livro, A licdo de anatomia do
temivel Dr. Louison, Enéias Tavares tem
reinventado personagens, cenarios e
elementos da cultura e da literatura
brasileira com sua série Brasiliana
Steampunk, uma iniciativa transmidia que
tem conquistado leitores de todas as idades
e chamado aatencao de professores por seu
potencial educacional. Neste suplemento
exclusivo, direcionado a educadores dos
anos finais do ensino fundamental e de
ensino médio, dissecamos as referéncias
da série, presentes em Licao de Anatomia
e nos dois livros seguintes - Juca Pirama
Marcado para Morrer e Parthenon Mistico
- e sugerimos atividades para sala de aula
e oficinas criativas. Espalhados por suas
secOes, vocé encontrara trés icones que o
levarao a lugares inesperados:
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Nos, professores, vivenciamos dezenas de desafios, mas poucos sao tdo urgentes quanto a formacédo de jovens
leitores. E ndo se trata apenas do discurso de que nds concorremos com outras midias e tecnologias, visto que os livros
sempre precisaram abrir caminho entre outras praticas culturais de apelo mais imediato. Antes, se trata de perceber
nos livros uma chance de pisar no freio tecnolégico, de repensar habitos individuais e coletivos, de se aprender a
pensar e atuar criticamente no mundo. Além disso, de aprender a viver, sentir, respirar... como Barthes colocou em
O Prazer do Texto e Compagnon relembrou em Literatura para qué?. Sédo aos interessados nestas questdes que este
suplemento é direcionado.

Quando criei Brasiliana Steampunk, desejei uma releitura dos classicos nacionais que fosse relevante, interessante
e divertida. Por isso, recorri ao “Steampunk’, esse passado futurista da ficcdo cientifica, para através de suas maquinas
estranhas, portentos misticos e seres incriveis, dialogar com o publico jovem acostumado as aventuras de Sherlock
Holmes, Frodo e Harry Potter. Quanto ao “Brasiliana’, busquei reinterpretar os herdis que formaram nosso imaginario
cultural.

E fundamental que nossa literatura volte a ser inspiradora e isso s6 ocorreré através de um trabalho colaborativo
entre professores e alunos, com ambos negociando suas perspectivas e compreendendo a importancia da bagagem
cultural que todos levam a escola. Pensando nos desafios que professores enfrentam hoje em sala de aula, este
suplemento é um convite a pensar novas abordagens ao ensino e a interacdo entre educadores e estudantes,
possibilitando acdes que respeitem as diferencas, valorizem as individualidades e, acima de tudo, que motivem os
jovens a embarcar na aventura do aprendizado com alegria, curiosidade e expectativa, exatamente o que muitos
professores tém feito.

Para tanto, primeiro informamos como a série recria os classicos nacionais num cenario fantastico, com artes
de Karl Felippe e Poliane Gicele. Além disso, também sugerimos atividades que podem motivar os alunos a criar e
recriar seus proprios herdis e suas aventuras. Mas cuidado: Tais sugestdes ndo sdo regras, e sim convites ao jogo, a
brincadeira e a criacao, podendo ser alterados a partir de diferentes contextos. Se tiverem duvidas ou experiéncias
para compartilhar, nao deixem de nos procurar nas redes ou no e-mail brasilianasteampunk@gmail.com.

Gostaria especialmente de agradecer aos professores Jean
Moraes, Emanuele Coimbra, Luana Lensen, Rodrigo Bentancurt,
Giovana Cristina Kuhn, Anderson Oliveira, Kevin Talarico, Samanta
Geraldini, Luciana Minuzzi e Larissa Pujol por serem os leitores P HHTERIHL
betas deste material e pelas varias sugestoes. r

quﬁm, nao se esquecam do p.rirnordialem qualquer historia: A T " CONFLE“EHTHR

emocionem-se, aventurem-se & divirtam-se!

Para baixar um pacote de materiais que incluem
mapas, ilustracdes, artes para colorir, fichas de
personagens e anuncios de época, muitos dos
quais sdo sugeridos neste suplemento. Acesse:
www.brasilianasteampunk.com.br/educacional

Créditos
Texto | Enéias Tavares Cores | Poliane Gicele
Arte | Karl Felippe Diagramacao | Jéssica Lang e Alessandro Franzen




%0 PARTHESON HISTICO

g Uma Liga da Justica a Brasileira!

A histéria desta sociedade secreta remonta ao século 17, quando
a llha da Flecha, uma das enseadas do Pantano do Guayba, foi tomada
por colonizadores que dizimaram as populacdes indigenas que l& viviam.
No século 18, ninguém chegava perto do arquipélago, pois se temia seus
espiritos, bruxas e monstros. Em 1859, a ilha foi comprada por Alfredo
Magalhaes, que construiu a mansao e os tuneis cabalisticos que conectam
seus varios pontos. Esotérico como era, Magalhaes estudou o passado e
previu o futuro, mas foi incapaz de proteger sua filha Georgina do sedutor
criminoso Marcus Vernant. A histéria findou em tragédia e a ilha foi mais
uma vez abandonada, sendo intitulada a llha do Desencanto, como narrado
por Apeles Porto Alegre em Georgina (1873-1874).

Em 1886, ela foi comprada por Revocato Porto Alegre, um médico
gaucho também interessado em temas arcanos e misticos. Em 1892,
Revocato juntou-se a um grupo de aventureiros e investigadores do oculto
e formaram a primeira geracdo do Parthenon Mistico. Esta era composta por
Antoine Louison, que anos depois seria acusado de crimes atrozes, Beatriz de
Almeida & Souza, uma escritora policial feminista, Dr. Benignus, um cientista
c6smico, Giovanni Fillipeto, um musico italiano mestre em disfarces e Solfieri
de Azevedo, um autoproclamado imortal satanista.

Quatroanosdepois,em 1896, ao enfrentara Ordem Positivista Gaucha,
Revocato e Giovanni deixaram de integrar o grupo, que recebeu as inclusdes
de Vitéria Acaua, uma médium indigena com poderes psiquicos, Bento Alves,
um aventureiro profissional gaucho e Sergio Pompeu, um jovem carioca
que se tornou um grande estudioso de ciéncias ocultas e um grande mago.
Quando néo estdo buscando artefatos antigos ou resgatando anarquistas,
empreendem acgdes sociais que objetivam a educacao das classes menos
favorecidas, a alfabetizacdo de antigos escravos e a distribuicao de roupas
e alimentos nas cercanias do Menino Diabo, uma das regiées mais pobres
de Porto Alegre.

- TIATERIAL COTFLEMENTAR

acesse a linha do tempo completa em http://goo.gl/znolqd.

{ll

Para saber mais detalhes sobre o Parthenon Mistico e o universo da série, J

Os herdis do Parthenon Mistico: Bento Alves, Sergio Pompeu, Dr. Benignus, Vitdria Acaua & Solfieri de Azevedo

ESCRITA, DESENHO & PG

N
I . Escolha personagens da
""" literatura brasileira antiga

ou atual e transforme-
os em herdis corajosos,
investigadores  habilidosos,
feiticeiros ocultistas, aventureiros
profissionais, exploradores  maritimos
ou qualquer outro heréi ou heroina que
represente seus ideais e valores. Crie uma
ficha de personagem para ele ou ela,

detalhando sua biografia, convicgdes e

habilidades. Depois, desenhe como ele

se vestiria, com uniformes fantdasticos ou
roupas do dia a dia. Juntando os herdis
criados por seus amigos, crie uma Liga

Extraordindria que combaterd o crime e

as injusticas do mundo. Um auxilio a essa

atividade é o suplemento para o RPG The

Strange (New Order Editora). Nele, ha dicas

para a criacdo de herdis e mundos.

RECURSHO
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0S HEROIS LITERARIOS DE BRASILIANA STEAMFUNK

DOUTOR BENIGNUS | TECNICISTA COSMICO N~ :
Depois das aventuras vividas em Doutor ' o ) NHTERIHL

Benignus (1875), romance de Augusto Emilio & ‘ ‘ COHFLE“EHTHR

Zaluar, o singular cientista perdeu-se pelas RENIGNIIS ¢\ Que tal artes de colorir
matas brasileiras, sendo dado como Morto el =8 "= " com os herois da série?
em 1888. Foi encontrado por um médico = Acesse o link, salve as artes, imprima-as e
e aventureiro chamado Revocato Porto / crie pinturas com as aventuras de Sergio
Alegre e convidado a segui-lo a Porto o i e Bento, Solfieri e Vitéria ou as damas do

Alegre dos Amantes, no sul do Brasil, ; Palacete: http://goo.gl/9DA7Hi
onde, ao lado de outros herdis, fundaram o -

Parthenon Mistico em 1892. Na série A Todo
Vapor! ele é vivido por Luiz Carlos Bahia.

VITORIA ACAUA | MEDIUM INDIGENA

Quando bebé, foi encontrada no meio da selva por um velho capitao
e criada como sua filha. Ao crescer, conquistou o ciime de sua irmg,
conflito que resultou em uma desastrosa aparicdo no casamento
da jovem menina, quando Vitéria transmutou-se em Acaua,
CONTOS 0 passaro maldito. Estes eventos foram narrados em Contos
AMAZONICOS Amazénicos (1893), de Inglés de Souza. Depois de vagar por anos,
AR em aventuras que envolveram um teatral Barco de Horrores e
meses na Ilha da Névoa, uma enseada habitada s6 por mulheres,
foi raptada pela Ordem Positivista gaucha para experimentos
sérdidos. De seu laboratério subterraneo, Bento Alves a resgatou
em 1896. Em A Todo Vapor! ela é vivida por Pamela Otero.

SOLFIERI DE AZEVEDO | IMORTAL FEITICEIRO

Solfieri foi uma crianca rebelde e soturna. Enviado a
Itdlia para estudar, envolveu-se com uma jovem que

por fim morreu, levando o imberbe poeta a loucura.
Quando voltou ao Brasil, entregou-se aos jogos, a bebida e
ao ldudano, na companhia de outros malditos de sua idade.
Certa noite, ao contarem histérias de horror em uma taverna,
encontram a morte e o desespero, como narrado por Alvares
de Azevedo em Noite na taverna (1855). Depois disso, perverteu

do
Noite
na taverna

sua prépria irma, tomou um elixir indigena da imortalidade e X
orquestrou um feitico para escapar da Senhora dos Reinos b i. 7
Sombrios. Depois de décadas, mudou-se para Porto Alegre, \ Q
onde tornou-se um Investigador do Oculto. Ao conhecer Dr. ‘\,A \
Louison, fundou com ele e outros herdis a Primeira Geragao do y \ ™ N
Parthenon Mistico. ¢ i [ \
| =
s /’: ‘\ Y.
ISAIAS CAMINHA | JORNALISTA INVESTIGATIVO Ny i
st Depois do suicidio do seu amigo Floc, Isaias deixou a carreira de ’&
Lina Baeiy jornalista, como Lima Barreto narrou em Recordagées do escrivdo 2 \
RECORDACUES Isaias Caminha (1909). Mas sua jovem aposentadoria foi interrompida \Y\ 7 i\ \
DO ESCRIEO IBALAS pelo editor Loberant que o enviou a Porto Alegre dos Amantes para \ \
CAMWM investigar os crimes do Temivel Dr. Louison. Ao chegar a cidade sulista, P

encontrou uma misteriosa indigena, que despertou seu interesse e o
envolveu num mistério. A convite dela, passou a integrar a sociedade
secreta Parthenon Mistico e desde entdo tem sido seu redator e investigador.

DIDATL

Pensando no Dr. Benignus, se vocé pudesse inventar qualquer maquina fantastica,
faria o que com ela? E se pudesse viajar para qualquer planeta, qual seria? Se tivesse os

poderes de Vitdria, qual criatura fantdstica vocé gostaria de conhecer? E se encontrasse
o fantasma de uma pessoa, o que lhe perguntaria? Se vocé pudesse viver para sempre,
como Solfieri, o que faria? E se pudesse escrever um livro, como Isaias, o que ele teria?




SERGIO POMPEU & BENTO ALVES | AVENTUREIROS DO OCULTO

Afastados por anos, Sergio Pompeu ficou surpreso quando recebeu uma

carta de seu antigo amigo, Bento Alves. Depois da expulsdo deste do Colégio O ATENEU

Ateneu, por eventos detalhados por Sergio em O Ateneu (Raul Pompeia, .
1888), Bento perdeu-se no mundo, retornando a Porto Alegre dos Amantes, }

onde tornou-se um aventureiro profissional e passou a integrar o Parthenon
Mistico. Atraido por seu antigo parceiro de aventuras, Sergio abandonou
tudo e fugiu para a capital sulista, onde veio a integrar a mesma sociedade
"\ secreta em 1896. Desde entdo, a dupla tem viajado pelo Brasil em busca
=" de aventuras perigosas, artefatos antigos e amuletos magicos, além de
serem responsaveis por projetos sociais e educativos no sul do Brasil. Em

A Todo Vapor!, a dupla é vivida por Pedro Passari e Claudio Bruno.

DIDMTL

Se vocé, como Sergio ou Bento, dominasse a magia, o que faria com ela? Se

pudesse viajar para qualquer lugar do mundo, aonde iria? E se vivesse sua

histdria favorita de aventura, como ela seria? Se encontrasse um artefato magico, ——
faria o que com ele? Pensando agora nas damas do Palacete, caso pudesse
intensificar um dos seus sentidos, qual seria e por qué? E se pudesse dar a melhor
festa de todas, como ela seria e quem convidaria?

ESCRITH, DESENHO & FUBLICACAO

Que tal criar com seus amigos aventuras inéditas para os herdis do Parthenon 'S
Mistico? Pense nos géneros policial, aventura, mistério e terror e faca seus e s
personagens enfrentar perigos mortais nas maos de vilées malignos. Depois,

escreva e desenhe essas historias. Por fim, crie um fanzine com elas.

POMBINHA, RITA BAIANA & LEONIE
AS DAMAS DO PALACETE DOS PRAZERES

Depois de um misterioso incéndio, conforme contado
por Aluizio de Azevedo em O cortico (1890), trés damas,
cujos passados escondem crimes ousados, execragdo
familiar e vingancas justificadas, deixaram as paragens
cariocas e vieram para Porto Alegre dos Amantes
para recomecar suas vidas. Sem nenhuma ajuda,
fundaram o Palacete dos Prazeres, casa noturna
que oferta aos visitantes festejos intensos,
banquetes exdticos, mdusicas animadas e
apresentacdes teatrais incriveis, entre outras
artes e oficios. Nao permitindo a entrada de
violentos e roboticos, o Palacete é um Odsis de
arte na floresta de pedra e aco da modernidade.

Entre suas paredes, segredos sdo guardados.

FESQUIST & ESCRITA: ORIGENS SECRETAS \

’ ¥ s Va para as obras originais e descubra as “origens secretas”
~ de Bento Alves, Rita Baiana, Vitoria e outros heréis, ou
dos vilées Siméo Bacarte e Aristarco. Depois, escreva
um documento que detalhe seus passados terriveis.

— B, - LAY
. CLRSSICOS ETT QUADRIMIHOS [

| ?‘ Varias editoras tém investido em adaptacoes
’ = dos classicos para os quadrinhos. Entre elas,
- =" destacamos as editoras Atica (O Ateneu, O
alienista, Noite na taverna e O cortico), Agir (O alienista) e Escala
Educacional (O cortico e O alienista).

-

LITERATURA

RAILPONPER 5 ALVARESDEAZEVEDD [ ] LITERATURA MACHADODEASSS [ ]

NOITE-TAVERNA




0S VILOES LITERARIOS DE BRASILIANA STEATFUIK

DIRETOR ARISTARCO | GRAO-ANCIAO DA ORDEM POSITIVISTA

Apos o incéndio que destruiu sua escola e seus sonhos, como DEDH]‘E
dramatizado por Raul Pompeia em O Ateneu (1888), o diretor

Aristarco afiliou-se a Ordem Positivista. Com o passar dos Se vocé fosse Siméo

anos, Aristarco galgou as primeiras fileiras da organizacéo, Bacamarte e pudesse

S

@

assumindo por sua eficiéncia e fanatismo a posicdo de
Gréo-Anciao na filial gaucha. Entre suas metas, renomear
a cidade para Porto Santo da Moralidade, unificar
a gramatica e segregar etnias, além de destruir o

Parthenon Mistico.

MATERIAL COMPLEMENTAR

http://goo.gl/9dD33A

JOGO DE CARTAS

dinamica Detetive!

Para muitas das atividades deste suplemento, veja
as fichas dos herdis e vildes e inspire-se. Estdo em:

Com o cardgame A Todo Vapor! (da Potato Cat e da DiceBerry) vocé \ o
poderd interpretar herdis ou vilées de Brasiliana Steampunk numa 5% 0%

extinguir qualquer doenca

ou loucura do mundo, qual seria? E se
fosse Aristarco e pudesse criar a escola
dos seus sonhos, como ela seria? Se fosse
acrescentar disciplinas a grade escolar,
quais adicionaria e por qué? E se assumisse
a persona de Joao Romdo e pudesse
modificar a relacdo entre trabalhador e
empregado, o que vocé mudaria na rotina
didria de tarefas?

€

1AGGO PIFFERO)

O oea O

SIMAO BACAMARTE | ALIENISTA PSICOPATA

Depois dos escandalos envolvendo o manicémio

Casa Verde em ltaguai, conforme revelado por

Machado de Assis em O alienista (1882) e ser dado

como morto, Simao Bacamarte e sua esposa

Evarista correram o mundo, até retornar ao

Brasil na surdina e instalarem-se em Porto

Alegre, onde o médico assumiu a direcdo

do Asilo Séo Pedro para Criminosos Insanos

e Histéricas Descontroladas, reformando

suas instalagées de acordo com os nove
circulos do Inferno de Dante.

JOAO ROMAO | COMERCIANTE INESCRUPULOSO

Ao contemplar suas propriedades serem destruidas por fogo,
como mostrado por Aluizio de Azevedo em O cortico (1890), e ter
sua face marcada pelas labaredas, Jodo Romao jurou vinganca. Para
tanto, submeteu-se a um transplante biénico, que lhe deu uma mao
robodtica, vendeu seus bens e passou a perseguir as trés mulheres
que estiveram envolvidas no incéndio. Em Porto Alegre dos Amantes,

assumiu a identidade de Gregdrio de Albuquerque, comerciante que fara
de tudo para dissuadir a cidade de que o Palacete dos Prazeres devera ser
fechado, tudo pela manutencdo dos bons costumes e da fé religiosa.

ESCRITA, DESENHO & CRIACAO DIGITAL ESCRITA & DESENHO

Se vocé vivesse no mundo de Brasiliana Steampunk, que
produtos incriveis vocé criaria? Entdo, que tal conceber um
projeto para tais maravilhas, detalhando sua fabricacao e
funcionamento? Por fim, crie anuncios de época usando
texto e imagem que apresentem seu produto e convengam
sua audiéncia da importancia de adquiri-los.

Para modelos de tais pecas publicitarias hipotéticas, acesse:
http://goo.gl/9DA7Hi

TEATRO

Escolha personagens da literatura brasileira antiga ou atual e
transforme-os em cientistas desumanos, politicos ditatoriais,
comerciantes gananciosos, psicopatas violentos ou qualquer
tipo de vilao que corresponda aos seus medos e receios. Crie
uma ficha de personagem para ele, detalhando seu passado,
motivagdes e poderes e seu uniforme. Depois, una-o aos
vilées de seus amigos e crie uma Coligacao Maligna, para ser
combatida por sua Liga de Herois, pensando em quais seriam
seus planos e como iriam concretiza-los.

Que tal interpretar o seu herdi ou heroina favorito? Customize roupas antigas e crie seu texto, no formato peca dramatica

com seus amigos ou com esquetes individuais.




08 HEROIS INEDITOS DE A TODO VATOR!

JUCA PIRAMA | UM MAGO AVENTUREIRO

O poema de Gongalves Dias (1851) apresentava um guerreiro indigena

condenado a morte. A mée de Juca adorava o poema e nomeou o filho

com ele. Filho de pais atores, Juca os perdeu ainda crianca. Quando o

Educandario Mégico no qual foi criado fechou, Juca foi parar nas ruas,

onde passou boa parte da sua juventude. Ele é um aventureiro mégico e

sua primeira aventura foi narrada no romance Juca Pirama Marcado para
Morrer. Em A Todo Vapor! ele é vivido por Felipe Reis.

GONGALVES DIAS

CAPITU MACHADO | DETETIVE FEMINISTA

A origem da mulher de “olhos de cigana obliqua” foi contada em Dom
Casmurro (1899), romance classico assinado por Machado de Assis. No nE ASSIS ;
universo de Brasiliana, Capitu sobreviveu a um relacionamento abusivo i
e voltou ao Brasil depois da morte do filho, modificando seu nome e IIUM
criando uma agéncia de investigacdo que defende mulheres, criancas e MSM"HHI]
marginalizados. Na série, ela é vivida por Thais Barbeiro. a

MEMORIAS «
um SARGENTO
MILICIAS

PADRE EUGENIO | AURELIA CAMARGO | DELEGADO PATACA

ATodoVapor! se passa nointerior do Estado de Sdo Paulo dos Bravos Bandeirantes,
numa vila ferrovidria chamada Vila Antiga dos Astronomos, um lugar atacado
por crimes misteriosos. L& também vivem outras figuras célebres da nossa
literatura: o Frei Eugénio Guimardes, criado por Bernardo Guimaraes (1872) em O
Seminarista, a empresaria Aurélia Camargo, saida das paginas de José de Alencar
(1874) em Senhora, e o Delegado Leonardo Pataca, criado por Manuel Antonio
de Almeida (1854) para o seu Memoérias de um sargento de milicias. Para resolver
esse mistério, assista A Todo Vapor! no streaming da Amazon Prime Video.

[TATERIAL COMTLEMENTAR

Acesse esses mapas em alta qualidade em
http://goo.gl/ycqvGL e escute o audio-drama
* Um Passeio Turistico por Porto Alegre dos
Amantes, com Vitéria Acaud, no SarjetaRPG:
http://sarjetarpg.com.br/

DIDAIL

Se vocé pudesse se aventurar nesses cenarios,
0 que vocé faria? Pensando na sua cidade ou
bairro, o que vocé mudaria no espago urbano
ao seu redor? De qual lugar vocé gosta mais e
por qué?

FSCRITA, DESENHO, CRIACAO DIGITAL & MFRESSAO

Que tal criar um cenario para os seus herois, heroinas e vildes? Entdo, comece por sua cidade e proponha um novo mapa para a
ela. Quais pragas vocé mudaria? Que ruas seriam nomeadas? Quais lugares seriam demolidos e quais seriam criados? Faca um
desenho, numere seus lugares e depois crie uma caixa de legenda identificando-os. Em parceria com seus amigos, faca uma

versdo digital para imprimir e distribuir, além de gravar dudios e videos apresentando esses lugares aos seus novos visitantes.




